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Master User Experience Design (M.A.)
VOLLZEIT

Modulbezeichnung Semester taktzelt
Q2 05
2 3 4 SWS

Designforschung und Innovation 20 30

Methoden der User Experience-Forschung 4 6 | | |

Diversity in UX-Design 4 6 | | | |

Digital Life 4 6 | |
Innovationsentwicklung 8 12 | | | |
Konzeptentwicklung und Designentwurf 20 30

Informationsdesign 4 6 | | |
Interfacedesgin 4 6 | | |
Interaktionsdesign 4 6 | |
Wlseenschaftl|che und fachpraktische 8 12 n m m
Projektarbeit |

Umsetzung, Evaluation und Prasentation 20 30

Programmierung 4 6 | |
Rhetorik, Selbstdarstellung und Prasentation 4 6 |
Evaluationsmethoden und Usability-Testing 4 6 | | | |
W|seenschaftl|che und fachpraktische 8 12 m n m m m
Projektarbeit II

Master Thesis - = 30 | | | | |
Summe 20 20 20 O 60 120

Qualifikationsziele /Kernziele /Kernkompetenzen

Q1: Nutzungsbediirfnisse und -erfahrungen wissenschaftlich und fachpraktisch erforschen
Q2: Interaktive Services und Produkte verstehen und entwerfen

Q3: Empathievermogen und gesellschaftliche Verantwortung ausprégen

Q4: Interfaces und deren Interaktionsdesign konzipieren und gestalten

Q5: Berufliche Selbstdarstellung, Visualisierung von Designprozessen und -ergebnissen sowie Prasentationskompetenz entwickeln

Generell entspricht 1 CP einem Zeitaquivalent von 25 Stunden. Die Aufteilung in Kontakt- und Selbstlernzeit ist der jeweiligen
Modulbeschreibung zu entnehmen.



